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              Łódź, dnia 01.12.2021r.
ZAPYTANIE OFERTOWE
Tryb udzielenia zamówienia - do zamówienia nie stosuje się ustawy PZP, postępowanie jest prowadzone zgodnie z Regulaminem udzielania zamówień  publicznych, których kwota nie przekracza 130 000 PLN. 
Postępowanie jest prowadzone w języku polskim.
Zakup i dostawa pomocy multimedialnych SCWEW
           dla Specjalnego Ośrodka Szkolno-Wychowawczego nr 6 w Łodzi
ul. Dziewanny 24

Pomoce multimedialne SCWEW
1. Opis przedmiotu zamówienia: zakup i dostawa pomocy multimedialnych SCWEW
2. kod CPV 48190000-6

3. Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia:
	lp


	Nazwa 
	ilość szt.

	1
	Eduterapeutica – Problemy wychowawcze: Przemoc i agresja

Program pomocny w budowaniu prawidłowych relacji ucznia z rówieśnikami i dorosłymi. Omawiane w nim metody zachowania pozwolą na rozwiązywanie pojawiających się problemów i rozwój kompetencji społecznych ucznia.

Zawiera:

· pendrive z elektronicznymi dokumentami (poradniki, scenariusze, prezentacje multimedialne, ulotki, formularze) z możliwością użycia ich na ekranie i wydruku,
· poradnik metodyczny,

· gry na zajęcia wychowawcze w formie kartonowych elementów: 

· 6 większych kół symbolizujących typowe reakcje na przemoc lub agresję wokół nas,

· 24 mniejszych kół służących do oceniania przedstawianych sytuacji i reakcji.
Wymagania sprzętowe:

Windows 7, 8, 10

	2

	2
	Eduterapeutica – Problemy wychowawcze: Zestaw + Karty obrazkowe emocje
Zbiór kilkuset dokumentów, konspektów i pomocy dydaktycznych w wersji elektronicznej, który kompleksowo wspiera nauczycieli oraz rodziców w obszarach z problemami rozwojowymi w zakresie psychologicznym i społecznym uczniów w różnym wieku. Dokumenty zostały zamieszczone w programie komputerowym, można je wydrukować i w łatwy sposób przeszukiwać.

Materiały dydaktyczne w ramach zestawu dla nauczycieli obejmują:

· poradniki metodyczne podzielone na moduły tematyczne i grupy wiekowe uczniów,
· scenariusze zajęć wychowawczych oraz materiały do ich prowadzenia,
· prezentacje tematyczne (w tym na wywiadówki dla rodziców) oraz poradniki,
· ulotki informacyjne dla rodziców (wydrukowane z możliwość ich dodruku z programu)
Materiały podzielono na trzy grupy wiekowe odpowiadające klasom 1-3, 4-6 i 7-8 szkoły podstawowej. 

Zestaw obejmuje szkolenia, propozycje działań i gotowe materiały dla kadry pedagogicznej, rodziców i dzieci. Zestaw zawiera także scenariusze – szkoleń i szkoleń dla nauczycieli, lekcji wychowawczych, spotkań z rodzicami, gier społecznych dla dzieci i kompletne programy profilaktyczne, diagnostyczne i terapeutyczne. Scenariusze zajęć uzupełnione są materiałami szkoleniowymi i informacyjnymi dla nauczycieli i rodziców w tym szkoleniami online przeznaczone dla użytkowników programu.

Zestaw zawiera:

· płytę CD ze zbiorem różnorodnych materiałów (poradniki, scenariusze, prezentacje multimedialne, ulotki, formularze) z możliwością użycia ich na ekranie i wydruku,
· poradnik metodyczny,
· gry na zajęcia wychowawcze w formie kartonowych elementów:
· 6 większych kół symbolizujących typowe reakcje na przemoc lub agresję wokół nas
· 24 mniejszych kół służące do oceniania przedstawianych sytuacji i reakcji.
· 6 większych kół z „emotikonami” symbolizującymi główne kategorie uzewnętrznianych emocji (szczęście, radość, smutek, strach, złość, inne),
· 24 mniejsze koła z symbolami twarzy reprezentujących warianty powyższych emocji,

· 6 większych kół z symbolami różnych sfer naszego życia z białymi polami do umieszczania mniejszych kół (rodzina, rówieśnicy, szkoła, plan dnia, emocje w ciągu dnia, życie bez tego co nas może uzależniać),
· 12 mniejszych kół symbolizujących potencjalne źródła uzależnień – celowo wybrano obszary, które nie są w oczywisty sposób negatywne, a jednak mogą powodować uzależnienia,
· 12 dwustronnych kół z różnymi ocenami sytuacji, służących do wyrażania opinii przez uczniów.
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	3
	Science Lab: Zmysły – węch i smak

Multimedialna seria w dwóch wersjach językowych – polskiej i angielskiej o zawartości:

· 7 multimedialnych plansz edukacyjnych, które omawiają budowę, funkcjonowanie nosa i języka oraz ośrodków kory mózgowej, które są odpowiedzialne za zmysł smaku i węchu.
· 3 filmów edukacyjnych wprowadzających w zagadnienia poruszane w tej części.
· 3 symulacji rozbudzających zainteresowanie uczniów oraz stanowiące materiał powtórzeniowy i utrwalający zdobytą wiedzę.
· obudowę dydaktyczną zawierającą m.in.: testy, klucze odpowiedzi, karty pracy, materiały do szybkich powtórek (np. plakaty, infografiki, wklejki), obserwacje i eksperymenty, pakiet pomysłów na lekcje.
· testy wraz z kluczem odpowiedzi, które podsumowują wiedzę na temat zmysłu wzroku. Przygotowano je dla dwóch grup, w wersji podstawowej i rozszerzonej, a także w wersji edytowalnej dla nauczyciela.

· cykl „Co warto zapamiętać?”, zawierający najważniejsze informacje dotyczące narządu wzroku . Materiały w formie m.in. plakatów, infografik oraz wklejek do zeszytu.
· Obserwacje i eksperymenty, które przygotowano w oparciu o założenia Podstawy Programowej, a także wychodzące poza obowiązujący zakres.
· Karty pracy angażujące uczniów w omawiane tematy.
· Pakiet kart z pomysłami na zajęcia.

Do wszystkich materiałów w programie multimedialnym został nagrany profesjonalny lektor. Ponadto przy elementach opisowych istnieje możliwość zmiany wielkości czcionki.
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	4
	Eduterapeutica Specjalne Potrzeby Edukacyjne SPE klasy 4-8

Pakiet multimedialny z ćwiczeniami multimedialnymi, kartami pracy, grami do terapii: dysleksji, dysgrafii, dysortografii, dyskalkulii przeznaczony dla uczniów klas 4-8.

Zawartość pakietu:
· blisko 500 ćwiczeń multimedialnych, które można komponować zależnie od zdiagnozowanych problemów ucznia,
· zestaw interaktywnych ćwiczeń, zabaw i gier edukacyjnych, nawiązujących do znanych gier komputerowych,
· 420 wydrukowanych kart pracy dostępnych również w programie,
· poradnik metodyczny z instrukcją obsługi,
· długopis 3D wraz z szablonami rysunków dla uczniów z problemami matematycznymi, które zmieniają je w przestrzenne obiekty.
Wymagania techniczne:
  programy są przeznaczone na systemy Windows 7, 8 i 10
  komputer musi posiadać głośniki
  zalecana minimalna rozdzielczość ekranu: 1366x768 

	1

	5
	mTalent Potrafię. Obszar matematyczny (klasy 4-6)
Program przygotowany w technologii HTML5 – zestaw ćwiczeń i materiałów interaktywnych do wykorzystania podczas zajęć wyrównawczych, korekcyjno-kompensacyjnych i rewalidacyjnych z obszaru edukacji matematycznej dla uczniów klas 4-6. 

Przeznaczony do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS).
Zawiera:

· około 600 interaktywnych ekranów, które aktywizują ucznia, rozwijają zdolności samokształcenia, pomagają pokonać trudności w nauce,
· zestaw różnorodnych ćwiczeń m.in.: wspomagający i rozwijający umiejętności arytmetyczne, kształtujący umiejętności myślenia i formułowania wniosków, 

· zestaw ćwiczeń wyrównujących różnice edukacyjne uczniów z klas 4-6 w zakresie umiejętności matematycznych, a w szczególności: ćwiczenia sprawności rachunkowej, wykorzystanie i tworzenie informacji, modelowanie matematyczne, rozumowanie i tworzenie strategii.
· zadania umożliwiające harmonijny rozwój umiejętności interpretacyjnych ucznia,
· zadania rozwijające i doskonalące inne ważne obszary, m.in.: percepcja słuchowa, spostrzegawczość wzrokowa, logiczne myślenie.
Całość materiału programu ujęta jest w działy tematyczne związane z podróżami (stacje kolejowe), na których znajdują się zarówno ciekawostki matematyczno-geograficzne dla uczniów, jak i zadania matematyczne.

	1
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	Emocje - pakiet pomocy 1 

Zestaw zawiera:

1. Photon Moduł Specjalne Potrzeby Edukacyjne (SPE),

Zestaw składający się z robota Photona, dwóch mat edukacyjnych oraz 50 ćwiczeń do zajęć terapii pedagogicznej i zajęć rewalidacyjnych z uczniami ze spektrum autyzmu lub zaburzeniami emocjonalnymi i społecznymi. 
Zestaw przewiduje 50 ćwiczeń, w skład których wchodzi: 
- 20 ćwiczeń doskonalących kompetencje społeczno – emocjonalne,

- 30 ćwiczeń dla dzieci ze spektrum autyzmu pogrupowane w trzech obszarach (komunikacja, obszar poznawczy, obszar społeczny). 

Ćwiczenia polegają na programowaniu robota - jego ruchu, koloru czułek oraz wydawanych dźwięków w specjalnie dostosowanej do tego sytuacji, co jest możliwe dzięki macie edukacyjnej i zestawowi fiszek. 

Zawartość zestawu: 
Photon™ Robot for Education Photon™ Mata Edukacyjna (2 szt.), 5 zestawów fiszek do przeprowadzania ćwiczeń (50 kart): - piktogramy do komunikacji podczas zajęć (na bazie komunikacji AAC) - emocje, przedmioty, czynności - z życia codziennego - symbole z aplikacji - cyfry i litery - stosunki przestrzenne

Robot Photon zestaw zawiera: 

- Jednego robota edukacyjnego Photon (pudełko zawiera: robota Photon, przewód microUSB do ładowania robota, instrukcję obsługi w języku polskim, kartę gwarancyjną),

 - Dostęp do aplikacji Photon EDU, Coding, Robot oraz Photon Magic Bridge, - Dostęp do stale aktualizowanej bazy scenariuszy prowadzenia zajęć oraz dodatkowych materiałów dydaktycznych w formie cyfrowej. 

Konstrukcja robota jest w pełni bezpieczna dla dzieci. Bez wystających kabli, wymiennych baterii czy bezpośredniego dostępu do układów elektronicznych. Photon posiada wszystkie wymagane certyfikaty bezpieczeństwa. 
Scenariusze do robota edukacyjnego Photon Scenariusze prowadzenia zajęć składają się z 3 dostosowanych do odpowiednich etapów kształcenia poziomów: A (przedszkole), B (kl. 1 - 3), C (kl. 4 - 8). Baza scenariuszy jest stale rozwijana, pozwalając przeprowadzić kilkadziesiąt godzin zajęć dydaktycznych. 
Minimalne wymagania sprzętowe: Do nauki programowania z robotem Photon niezbędne jest urządzenie mobilne (tablet, smartfon) lub komputer albo laptop (z podłączonym Photon Magic Dongle,). Wymagania minimalne tabletu lub smartfonu do sterowania robotem: procesor 1.2 GHz, 4 rdzenie, pamięć 8 GB, pamięć RAM 1 GB DDR3, ekran 7”, rozdzielczość 1024 x 600, system min. Android 4.4 KitKat iOS8.0+, bluetooth min. Bluetooth 4.0. W przypadku komputerów z systemem Windows, Photon Magic Dongle działa z komputerami wyposażonymi w system Windows 7+, FireOS 4.1.1+, MacOS 10.9+, CromeOS 52+ 
Wymiary robota: Szerokość: 17,2 cm. Długość: 17 cm. Wysokość: 19 cm. Waga robota: 690 g. 
2.  Program multimedialny: Autyzm. Mowa w kontekście społecznym cz. 1 mTalent,
-  program zawierający ćwiczenia interaktywne wspomagające rozwijanie sprawności komunikacyjnej i pragmatyczne użycie języka,
-  ćwiczenia z obszarów takich jak: emocje, gesty, homonimy, synonimy, proste wyrażenia frazeologiczne,
- osobne zbiory ćwiczeń dostosowane dla dzieci nieumiejących czytać oraz dla uczniów starszych, w przypadku których zadania zawierają tekst pisany,
- ponad 200 ekranów interaktywnych,
- uzupełnienie ćwiczeń z programów dotyczących pracy z uczniami ze spektrum autyzmu, a także niepełnosprawnością intelektualną i innymi problemami komunikacyjnymi,
- zestaw materiałów dodatkowych w pudełku (np. karty pracy do wydruku, poradnik metodyczny, tradycyjne pomoce dydaktyczne: kostki emocji, pieczątki),
- kurs obsługi narzędzia pozwalającego na tworzenie dodatkowych ekranów multimedialnych dla dzieci.
3  Program multimedialny: Autyzm. Mowa w kontekście społecznym cz. 2 mTalent
- autonomiczna kontynuacja programu zawierająca ćwiczenia interaktywne wspomagające rozwijanie sprawności komunikacyjnej i pragmatyczne użycie języka,
- ćwiczenia o prostej konstrukcji z obszarów takich jak: zwroty grzecznościowe, tempo, fluencja mowy, intonacja, złożone wyrażenia frazeologiczne, a także wybrane obszary TUS (Treningu Umiejętności Społecznych),
- osobne zbiory ćwiczeń dostosowane dla dzieci nieumiejących czytać oraz dla uczniów starszych, w przypadku których zadania zawierają tekst pisany,
- ponad 200 ekranów interaktywnych,
-  uzupełnienie ćwiczeń z innych programów serii mTalent poświęconych całościowym zaburzeniom rozwoju,
- odrębny program do pracy z uczniami ze spektrum autyzmu, a także niepełnosprawnością intelektualną i innymi problemami komunikacyjnymi,

- zestaw materiałów dodatkowych w pudełku (np. karty pracy do wydruku, poradnik metodyczny, tradycyjne pomoce dydaktyczne),
- kurs obsługi narzędzia pozwalającego na tworzenie dodatkowych ekranów multimedialnych dla dzieci (np. większej liczby ekranów indywidualnie dostosowanych do danego dziecka, ekranów z ćwiczeniami z konkretnego obszaru lub z konkretnymi elementami graficznymi, np. z fotografiami twarzy osób znajomych dzieciom).

Programy  mogą być wykorzystane podczas zajęć tradycyjnych oraz tych na odległość 
– oprogramowanie mTalent umożliwia pracę zdalną, w tym wideokonferencje, bez konieczności korzystania z zewnętrznego oprogramowania.
- zostały przygotowane w technologii HTML5 
- praca z programami możliwa jest zarówno offline jak i online 
-wsparcie techniczne producenta (telefon, e-mail) bez dodatkowych kosztów
- 1 stanowisko online  oraz 2 stanowiska offline 
-  licencja bezterminowa

WYMAGANIA TECHNICZNE:
Programy przeznaczone do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS).
4. Programy multimedialne: Autyzm. Rozumienie, naśladowanie, mowa bierna + Autyzm. Mowa w kontekście społecznym cz. 1 mTalent,
Gotowe narzędzia diagnostyczno-terapeutyczne, zawierające ćwiczenia multimedialne dla terapeutów do wykorzystania podczas zajęć m.in. dydaktyczno-wyrównawczych, rewalidacyjnych, logopedycznych.
Każdy program serii mTalent:

Program mTalent Autyzm. Rozumienie i naśladowanie, mowy to:
- blisko 1600 ekranów interaktywnych, a także karty pracy do wydruku, zestaw publikacji autorskich, np: poradniki metodyczne,
- ponad 200 filmów (np. z realizacją werbalną lub prawidłowo wykonanym poleceniem jedno- lub dwuetapowym),
- ponad 200 atrakcyjnych animacji motywacyjnych,
-  najnowszy interaktywny produkt dla terapeutów pracujących z uczniami ze spektrum autyzmu,
- naśladowanie mowy podzielone na etapy o zróżnicowanym poziomie trudności, stopniowe zwiększanie poziomu trudności wraz z postępami w nauce dziecka,
- ćwiczenia naśladowania oparte na rzeczywistym modelu (odzwierciedlenie ułożenia ust i mimiki),
- szeroki zakres pojęć obejmujący różne części mowy oraz pojęcia abstrakcyjne,
- kartoteka (baza danych dla terapeuty), która pozwala prowadzić zapiski dotyczące zajęć z uczniami i monitorować ich postępy,

mTalent Autyzm. Mowa w kontekście społecznym to zestaw interaktywnych ćwiczeń wspomagających rozwijanie sprawności komunikacyjnej.
Zawiera m.in. ćwiczenia z takich obszarów jak:
• Rozpoznawanie, nazywanie i wyrażanie emocji
• Gesty
• Idiomy i proste wyrażenia frazeologiczne
• Zwroty grzecznościowe
• Homonimy
• Synonimy
• Ćwiczenia systematyzujące pragmatyczne użycie języka
WYMAGANIA TECHNICZNE:
Systemy operacyjne:
• Microsoft Windows – wersje 7,8,8.1,10 i wyższe (Chrome, Firefox, Edge)
• Apple Mac OSx – od wersji 10.08 i wyższe (Safari)
• Apple iOS – od wersji 7.1.2 (Safari)
• Google Android 8, 9, 10 (Chrome i Edge
• Linux (Chrome i Firefox)
5. Karty do terapii dla dzieci z autyzmem i zespołem Aspergera
Pomoc edukacyjna pomaga dzieciom lepiej zrozumieć niuanse interakcji społecznych, poprawić umiejętności językowe i komunikowanie emocji. Karty przedstawiają kolorowe zdjęcie lub zdjęcia określonej sytuacji społecznej. Do każdej karty dołączona jest historia opisująca daną sytuację Historie uzupełnione są o wskazówki dla opiekunów. Na odwrocie kart ze zdjęciami jest tekst w języku angielskim. Historia i wskazówki do każdej z kart w języku polskim zawarte są w dołączonej książeczce. 
- wym. pudełka 23,4 x 15,3 x 6,4 cm 
- 90 kart o wym. 21,6 x 14 cm 
- książeczka w języku polskim.

6. Dobre zachowanie na co dzień
Pomoc ułatwiająca przyswojenie przez uczniów tzw. zasad dobrego zachowania się. Każda z 16 prezentowanych zasad zobrazowana została dwiema ilustracjami - jedna przedstawia zachowanie właściwe, druga zaprzeczające mu. Na odwrocie kart napisana jest zasada, którą dzieci mają odgadnąć (w grupie lub indywidualnie) po obejrzeniu ilustracji. Do zestawu dołączone są kolorowe tabliczki, za pomocą których dzieci po odgadnięciu zasady mogą oceniać zachowania przedstawione na ilustracji w kategorii dobre – złe. 

-32 karty formatu A4 

-  25 zielonych tabliczek

-  25 czerwonych tabliczek
7.  Jak się pogodzić?
Plakat przedstawia kolejne kroki radzenia sobie przez dzieci z rozwiązywaniem konfliktów rówieśniczych. Do plakatu dołączona została instrukcja dla Nauczyciela podpowiadająca, jak wyjaśnić dzieciom korzystanie z plakatu. 
- wym. 48 x 68 cm
8.  Lęk – plansza
Pomoc mająca dostarczyć dzieciom informacji o uczuciu jakim jest lęk – jaka jest jego istota, cechy, jak można sobie radzić z opanowywaniem strachu. Plansza wykonana ze sklejki, z nadrukiem, z elementem do przesuwania.
-wym. 66,50 x 48,50 cm

9.  Zegar emocji
Zegar ułatwia dzieciom rozładowanie emocji- uwzględnia osiem stanów emocjonalnych i przypomina, jak można poradzić sobie z ich wyrażeniem. Dziecko ustawiając wskazówkę zegara na odpowiedni symbol emocji (np. złość) informuje o tym, w jakim jest nastroju, ale jednocześnie dostaje obrazkową podpowiedź, jak może sobie poradzić z jego odreagowywaniem 

10. Wyzłoszczacz
Miękka gruszka wypełniona granulatem, pokryta trwałą tkaniną PCV, z nadrukowaną groźną miną..
Pomoc przydatna do pracy z uczniami ze zdiagnozowanymi zaburzeniami opozycyjno-buntowniczymi, z ADHD, autyzmem, zespołem Aspergera.
11. Eliksir klasowych uczuć
 Pomoc ma na celu wspieranie uczniów w odreagowywaniu emocji.

Zestaw zawiera 25 papierowych arkuszy o wymiarach B1, po jednym na każdy dzień miesiąca. Na arkuszu widoczny jest kontur naczynia laboratoryjnego, które będzie wypełniane „eliksirem uczuć”. Uczeń, który odczuwa jakąś emocję może dojść do arkusza, wybrać kolor kredki/flamastra i wrysować w menzurce swoje uczucie.

12.Pudełko na smutki
Pozwala na wyciszenie trudnych doznań. Pudełko na smutki jest jednym ze sposobów świadomego odreagowywania smutku. Dziecko opisuje lub przedstawia w formie rysunku swój nastrój, a następnie wrzuca kartkę do pudełka, co wzmacniamy sugestią, że smutne myśli można „wyrzucić”. 
- pudełko wykonane ze sklejki 
- wym. 20 x 13 x 8,5 cm
13. Klasowy kodeks złości – plakat
Plakat przedstawiający wskazówki dotyczące bezpiecznego wyrażania złości. Posiada formę umowy klasowej. Zawiera informacje, jak można się zachować kiedy jest się rozzłoszczonym, czego nie wolno wówczas robić, mówi o konsekwencjach nieprzestrzegania Kodeksu oraz korzyściach płynących z jego stosowania. Nauczyciel lub szkolny psycholog omawia z dziećmi zaproponowane zasady (zgodnie z załączoną instrukcją), a następnie wszyscy uczniowie podpisują się pod umową. 
- wym. 48 x 68 cm
14. Kodeks dobrego zachowania w klasie
 Gra, gdzie na kartonikach domina z jednej strony znajdują się zwierzęta, z drugiej onomatopeje (głosy wydawane przez zwierzęta). Pomoc dydaktyczna, która pozwala zapoznać dzieci ze światem przyrody, uczy skojarzeń, motywuje do naśladownictwa i mówienia.
Składa się z 24 kartoników o wymiarach 10 x 5 cm.
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	Eduterapeutica - Problemy wychowawcze: Problemy Emocjonalne

Pakiet „Problemy wychowawcze: problemy emocjonalne” pomoże określić:
- jakie reakcje emocjonalne mieszczą się w normie rozwojowej, a jakie wymagają już korekty,
- co to jest inteligencja emocjonalna, jakie jest jej znaczenie i jak ją rozwijać u uczniów,
- jaka jest natura emocji i dlaczego trzeba uczyć dzieci radzenia sobie z emocjami, zamiast ich tłumienia,
- jakie mogą być negatywne skutki tłumienia emocji,
- jak rozpoznawać problemy emocjonalne u uczniów

Zestaw zawiera:

1.     pendrive z elektronicznymi dokumentami (poradniki, scenariusze, prezentacje multimedialne, ulotki, formularze) z możliwością użycia ich na ekranie i wydruku,

2.     poradnik metodyczny,

3.     gry na zajęcia wychowawcze w formie kartonowych elementów:

- 6 większych kół z „emotikonami” symbolizującymi główne kategorie uzewnętrznianych emocji (szczęście, radość, smutek, strach, złość, inne),
- 24 mniejsze koła z symbolami twarzy reprezentujących warianty powyższych emocji.
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	eduSensus Wspomaganie Rozwoju PRO v 3.1 [USB]

Seria programów multimedialnych do wczesnej terapii zaburzeń funkcji poznawczych i percepcyjno-motorycznych, wspomagania stymulacji wielozmysłowej oraz wspierania wszechstronnego rozwoju dziecka.
Wspomaganie rozwoju pro to:

· około 1000 interaktywnych ćwiczeń i 300 kart pracy do wydruku,

· możliwość pracy z ćwiczeniami o różnych stopniach trudności,

· różnorodne programy narzędziowe, np. Recytuję i śpiewam, Układanki,

· rozbudowany system motywacji dzieci do samodzielnego wykonywania ćwiczeń,

· możliwość pracy indywidualnej lub grupowej.

· wysokiej jakości TABLET, stanowiący wyposażenie dodatkowe.

· Karta MicroSD z 2000 dodatkowych plików do wykorzystania z tabletem lub wg uznania terapeuty

Produkt WSPOMAGNIE ROZWOJU PRO rozwija m.in. sprawności: poczucie sprawstwa, percepcja wzrokowa i koordynacja wzrokowo-ruchowa, percepcja słuchowa i koordynacja słuchowo- ruchowa, stosunki przestrzenne, sfera społeczna, umiejętność koncentracji.

Program WSPOMAGNIE ROZWOJU PRO składa się z 6 części:

· Cz. 1. - Z Tosią przez pory roku - WIOSNA

· Cz. 2. - Z Tosią przez pory roku - LATO

· Cz. 3. - Z Tosią przez pory roku - JESIEŃ

· Cz. 4. - Z Tosią przez pory roku - ZIMA

· Cz. 5. - Tosia i przyjaciele - DZIEŃ TOSI

· Cz. 6. - Tosia i przyjaciele - W DOMU I NA PODWÓRKU

Program współpracuje również z tablicą interaktywną oraz komputerem z panelem dotykowym.
Wymagania techniczne:
• Windows 7/8/10 - wersje 32- i 64-bit
• Procesor 2,4 GHz
• 2 GB pamięci RAM (dla systemu 32-bit) lub 4 GB (dla systemu 64-bit)
• Karta graficzna pracująca z rozdzielczością 1024x768
• Karta dźwiękowa, głośniki lub słuchawki, mikrofon zewnętrzny (zalecany)
• Mysz lub inne urządzenie wskazujące
• Port USB 2.0/3.0
• 2 GB miejsca na dysku twardym  

	1

	9
	Eduterapeutica Logopedia rozszerzona 

Terapeutyczny program komputerowy do pracy z dziećmi wykazującymi zaburzenia rozwoju mowy, wspierający specjalistów w skutecznym rozpoznawaniu wad wymowy i planowaniu indywidualnej terapii logopedycznej z wykorzystaniem bazy ćwiczeń interaktywnych oraz pomocy dydaktycznych. Program wyposażony jest w test prediagnostyczny, srawdzający, czy dziecko posługuje się komputerem na tyle sprawnie, aby uczestniczyć w multimedialnej terapii.
Program posiada:
· Aplikację Terapeuty - umożliwia wstępną diagnozę pedagogiczną z orientacyjną oceną gotowości szkolnej, ryzyka dysleksji i  ryzyka dyskalkulii. Aplikacja wspomaga pracę nauczyciela 
i terapeuty: pobiera dane o uczniu z e-dziennika, zawiera zestaw przydatnych dokumentów do druku (rozpoznania, skierowania, plany zajęć terapeutycznych), pozwala na drukowanie materiałów pomocniczych (np. ćwiczeń grafomotorycznych), archiwizuje dokumenty w jednym miejscu.

· Diagnozę – zawiera testy wraz z opisem wyników. Testy diagnostyczne to multimedialne ćwiczenia polegające na wykonywaniu zadań m.in.: łączenie w pary, szeregowanie, kategoryzowanie. Przechowywane w systemie nagrania dziecka z ćwiczeń diagnostycznych ułatwiają analizę postępów.

· Terapię - koncentruje się ona na zaburzeniach mowy i słuchu oraz wadach wymowy związanych z artykulacją i różnicowaniem głosek. Program rozszerzony obejmuje:

· szereg szumiący (poziom łatwy, średni, trudny),

· szereg syczący (poziom łatwy, średni, trudny),

· szereg ciszący (poziom łatwy, średni, trudny),

· różnicowanie szeregów,

· artykulacja głosek r, k, g,

· dźwięczność (mowa bezdźwięczna – poziom łatwy, średni, trudny),

· słuch fonematyczny,

· skuteczna terapia jąkania,

· różnicowanie szeregów (poziom łatwy, średni, trudny),

· badanie mowy – umożliwia zdiagnozowanie budowy i sprawności narządów mowy,

· ćwiczenia do nauki i utrwalania kształtów liter (grafomotoryka).

· Zawartość: program zapisany na pendrive'ie, słuchawki z mikrofonem, program do kalibracji nagrań, drukarka laserowa oraz ćwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazówki dla rodziców.

Wymagania sprzętowe: 
system operacyjny Windows XP (32-bitowy), Vista/7/8 (32- i 64-bitowy) lub Windows 10.

· 1GB pamięci RAM

· miejsce na dysku twardym (HDD) do 2,6 GB 
· rozdzielczość ekranu nie mniejsza niż 1024px x 768px

· karta dźwiękowa

· port USB – niezbędny tylko w czasie instalacji.
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	Muzyka relaksacyjna: Bezkresne oceany (CD) 
Tytuł: Muzyka relaksacyjna: Bezkresne oceany

Seria: Muzyka relaksacyjna

Wykonawca: Kowalski Lech

Nośnik: CD

Płyta zawiera 14 utworów
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	Pozytywne emocje: Wyciszenie (CD) 

Tytuł: Pozytywne emocje: Wyciszenie

Seria: Pozytywne emocje

Wykonawca: Szewczyk Szymon

Kompozytor: Szymon Szewczyk

Nośnik: CD

Płyta zawiera 10 utworów
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	Muzyka relaksacyjna: Szumiące lasy (CD) 
Tytuł: Muzyka relaksacyjna: Szumiące lasy

Seria: Muzyka relaksacyjna

Wykonawca: Kowalski Lech

Nośnik: CD

Płyta zawiera 11 utworów
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	Profesjonalny gabinet edukacyjno-terapeutyczny

Pakiet 17 programów multimedialnych wspomagających bieżącą pracę z uczniem (zarówno młodszym, jak i starszym) w ramach zajęć m.in. rewalidacyjnych, terapii pedagogicznej, terapii logopedycznej, korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyrównawczych, rozwijających kompetencje emocjonalno-społeczne.

· mTalent Zajęcia logopedyczne – Pakiet Ekspert (mTalent Zajęcia logopedyczne cz. 1 i cz. 2) – najnowszy i najobszerniejszy program wspomagający terapię logopedyczną 

· mTalent Percepcja słuchowa – Pakiet Ekspert (mTalent Percepcja słuchowa oraz mTalent Zaburzenia przetwarzania słuchowego) – program multimedialny do terapii pedagogicznej w całości poświęcony wspieraniu percepcji słuchowej na różnych poziomach, w tym również u dzieci przejawiających trudności wynikające z zaburzeń na poziomie centralnym (CAPD, APD, zaburzenia przetwarzania słuchowego, wyższe funkcje słuchowe) 

· mTalent Percepcja wzrokowa -zestaw interaktywnych ćwiczeń wspomagających usprawnianie i rozwój percepcji wzrokowej, a także wspierający koncentrację uwagi opartą na analizatorze wzrokowym.
· mTalent Ortografia – ogromny zasób ćwiczeń multimedialnych wspierających uczniów w kształtowaniu i nabywaniu nawyków ortograficznych 

· mTalent Trudności w pisaniu – zestaw ćwiczeń wspierających dzieci z trudnościami z obszaru dysgrafii. 

· mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI – Pakiet Ekspert (cz. 1 i cz. 2) – zestaw dwóch programów wspomagających naukę czytania metodą sylabową, a także uatrakcyjniających zajęcia terapeutyczne poświęcone trudnościom w czytaniu. 

· mTalent Autyzm. Rozumienie i naśladowanie mowy – program multimedialny wspierający zarówno uczniów ze spektrum autyzmu, jak i uczniów z innymi trudnościami w komunikacji (np. wynikającymi z niepełnosprawności intelektualnej), w nabywaniu i wykształceniu umiejętności bazowych z zakresu rozumienia i naśladowania mowy niezbędnych do przejścia na następne etapy terapii i rozwijania umiejętności bardziej złożonych  

· mTalent Autyzm. Mowa w kontekście społecznym (cz. 1 i 2) – zestaw dwóch programów wspierających u dziecka rozwój języka i komunikacji w obszarze figuratywnym, symbolicznym. Znajdują się tu ćwiczenia z zakresu: rozpoznawania i różnicowania emocji, synonimów, homonimów, wyrażeń frazeologicznych (powiedzeń, przysłów, idiomów), a także cech prozodycznych mowy i wybranych elementów TUS. 

· mTalent Potrafię. Obszar matematyczny. Klasy 4-6 – program multimedialny na zajęcia korekcyjno-kompensacyjne i dydaktyczno-wyrównawcze z uczniami drugiego etapu edukacyjnego przejawiającymi trudności w obszarze matematyki.

· mTalent Potrafię. Obszar polonistyczny. Klasy 4-6 – program multimedialny na zajęcia korekcyjno-kompensacyjne i dydaktyczno-wyrównawcze z uczniami drugiego etapu edukacyjnego przejawiającymi trudności w obszarze języka polskiego (czytanie, rozumienie i interpretacja tekstu, gramatyka, ortografia i inne). 

· Dyskalkulia – Pakiet Ekspert – zestaw dwóch programów multimedialnych wspierających uczniów z pierwszego etapu edukacyjnego, a także uczniów z początków drugiego etapu na zajęciach korekcyjno-kompensacyjnych i dydaktyczno-wyrównawczych, a także wspierania ucznia szczególnie zainteresowanego matematyką lub językiem angielskim (np. na zajęciach rozwijających uzdolnienia czy kółku zainteresowań). 

· Rozwijanie kompetencji emocjonalno-społecznych – pakiet multimedialnych programów terapeutycznych z odrębnymi ćwiczeniami dla uczniów pierwszego etapu edukacyjnego i uczniów starszych.
Licencja bezterminowa 3 stanowiska online oraz 6 stanowisk offline 
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	Emocje - pakiet pomocy 2

Pakiet zawiera: 
· Program multimedialny rozwijający kompetencje emocjonalno-społeczne. 
W skład wchodzą:
-dwa programy, których celem jest wzmocnienie oddziaływań terapeutycznych i profilaktycznych w odniesieniu do dzieci i młodzieży, której dotyczą problemy w zakresie nawiązywania relacji z rówieśnikami                      i funkcjonowania w różnych sytuacjach społecznych,
-programy wpływające korzystnie na poziom sukcesu osobistego, obraz samego siebie oraz przeciwdziałające występowaniu nieakceptowanych społecznie zachowań,
- ćwiczenia multimedialne i scenariusze zajęć adresowane do młodszych i starszych uczniów,
- blisko 300 ekranów multimedialnych z interaktywni ćwiczeniami,
- ćwiczenia usprawniające umiejętności skutecznego komunikowania się, okazywania empatii, rozwiązywania konfliktów, budowania dobrych relacji z innymi, a także kształcenie sposobów radzenia sobie z problemami związanymi z procesem rozwojowym lub sytuacjami kryzysowymi,
- materiały, które zgodnie z rozpoznanymi potrzebami, mogą być adresowane do większej grupy dzieci i młodzieży (uczestniczącej w zajęciach: socjoterapeutycznych, rozwijających kompetencje emocjonalno-społeczne),

- osobne zbiory ćwiczeń dostosowane dla dzieci nieumiejących czytać oraz dla uczniów starszych, w przypadku których zadania zawierają tekst pisany i ćwiczenia bardziej złożone,
- zestaw materiałów dodatkowych w pudełku, w tym szczegółowy poradnik metodyczny z propozycjami spotkań tematycznych,
- dwa programy (dwie części dla dwóch grup wiekowych), do każdego licencje dla 3 użytkowników.
· Warto wiedzieć
Pakiet pięciu prezentacji multimedialnych do zastosowania w klasach IV-VIII szkoły podstawowej. Celem zaproponowanych zajęć jest zwiększanie u dzieci umiejętności komunikacji, empatii i radzenia sobie z emocjami. Niektóre tematy poruszają problem bezpieczeństwa i uświadamiania dzieciom, jak je zachować.
Każda z opracowanych prezentacji zawiera: − informacje o celach i przebiegu zajęć oraz potrzebnych materiałach, − materiał dla nauczycieli (krótkie opracowanie teoretyczne tematu), − prezentację multimedialną dla uczniów, − zadania i karty do pracy dla uczniów, − plakat zawierający najważniejsze zagadnienia i wskazówki dotyczące omawianego tematu.

· Klasowa instrukcja fajnych zachowań
Pomoc wspomagająca nauczycieli i wychowawców w pracy nad właściwymi zachowaniami dzieci w klasie. Zawiera kartoniki, na których wydrukowane zostały zasady dobrego zachowania się w szkole. Do każdej zasady dobrany został przywilej, który uczeń może zdobyć za to, że przestrzega umowy oraz konsekwencja, która mu grozi w sytuacji jej nierespektowania.

· Emocjomierz
Emocjomierz służy do wskazywania, jakie emocje w danej chwili odczuwamy, określania ich siły oraz podpowiadania, jak obniżyć ich natężenie. Poprzez przesunięcie wskaźnika dziecko sygnalizuje, jaki ma nastrój, a następnie „odczytuje”, co może zrobić, by zmniejszyć swój smutek lub złość. Pomoc może być wykorzystywana w pracy z dziećmi w różnym wieku, o różnych zaburzeniach rozwojowych.
# szer. 50 cm
# wys. 51,5 cm
# produkt wykonany ze sklejki

· Eliksir klasowych uczuć
Pomoc ma na celu wspieranie uczniów w odreagowywaniu emocji, które odczuwają podczas pobytu w szkole. Zestaw zawiera 25 papierowych arkuszy o wymiarach B1, po jednym na każdy dzień miesiąca. Na arkuszu widoczny jest kontur naczynia laboratoryjnego, które będzie wypełniane „eliksirem uczuć”. Uczeń, który odczuwa jakąś emocję może dojść do arkusza, wybrać kolor kredki/flamastra i wrysować w menzurce swoje uczucie.

· Przycisk alarmowy       
Pomoc ułatwiająca uczniom wyrażanie w akceptowalny sposób irytacji i złości. Na poduszce umieszczono czerwone kółko - „przycisk alarmowy” śr. 10 cm, w który dziecko ma uderzać dłonią, gdy czuje się rozzłoszczone. Poduszka została wykonana z miłej w dotyku tkaniny bawełnianej w kolorze szarym.
# wym. poduszki 30 x 30 cm

· Rzutki- wyrzutki
Dziecko rzuca piłkami, starając się wcelować w odpowiednie miejsce tarczy, jednocześnie wyładowując swoją złość.  Kolory tarczy symbolizują różne nasilenie odczuwanej złości.Tarcza wykonana z weluru.
- średnica tarcz- 97,5 cm

- 3 piłeczki z rzepem o  średnicy 4 cm

- uchwyt do zawieszania na ścianie.

· Pudełko na smutki
Pozwala na wyciszenie trudnych doznań. Pudełko na smutki jest jednym ze sposobów świadomego odreagowywania smutku. Dziecko opisuje lub przedstawia w formie rysunku swój nastrój, a następnie wrzuca kartkę do pudełka, co wzmacniamy sugestią, że smutne myśli można „wyrzucić”. 

# pudełko wykonane ze sklejki #wym. 20 x 13 x 8,5 cm

·  Jak radzić sobie ze straszącymi myślami? – plakat
Plakat przedstawia różne pomysły na rozładowanie emocji lęku lub smutku, szczególnie przez dzieci cierpiące na depresję lub zaburzenia lękowe. Ważnym elementem jest dołączona do plakatu instrukcja dla nauczyciela, wyjaśniająca na czym polegają poszczególne sposoby rozładowywania trudnych emocji oraz zawierająca wskazówki, jak przedstawiać je dzieciom. # wym. 48 x 68 cm

· Dywan nastroju - termometr
Kolorowe dywany pomogą najmłodszym w nauce identyfikowania emocji i radzenia sobie z nimi. # wym. 170 x 232 cm

· Piłeczka antystresowa
Elastyczna gumowa piłeczka obszyta miłą w dotyku nylonową tkaniną. Ściskanie piłeczki pomaga zredukować stres i napięcie fizyczne. • śr. 5,5 cm.
 

· Żelowa opaska do rozciągania (ciągliwa)
Żelowy przyrząd gimnastyczny do ćwiczeń mięśni ramion, klatki piersiowej oraz pleców. Stanowi również doskonałą pomoc w redukowaniu stresu. Wykonany z gumy termoplastycznej TPR. Dostępny w trzech wersjach oporu. • wym. 23 x 12 cm,• różowy

·  Plakat - Czy ktoś może mi pomóc?
Plakat skierowany jest do uczniów starszych klas szkoły podstawowej - jego celem jest wskazanie dzieciom, że to co czują i myślą dotyczy wielu ich rówieśników oraz że warunkiem poradzenia sobie z problemową sytuacją jest wyrażenie swoich potrzeb, uczuć i znalezienie pomocy w najbliższym otoczeniu. # wym. 68 x 98 cm
 

· Plakat - Nastolatek i depresja
Plakat skierowany jest do uczniów starszych klas szkoły podstawowej. Jego celem jest uświadomienie, że depresja jest chorobą, która może dotknąć każdego człowieka, także w wieku kilkunastu lat. W przystępny sposób dostarcza informacji o najważniejszych objawach depresji, wskazuje, jak może się czuć i co może myśleć nastolatek cierpiący na to zaburzenie. Zawiera również podpowiedź, gdzie może szukać pomocy, jeśli podejrzewa u siebie depresję. # wym. 68 x 98 cm


	1

	15
	Akademia Umysłu - Uczeń EDU - 25 stanowisk

W skład pakietu  Akademia Umysłu – Uczeń EDU wchodzi:

- 6 programów zawierających blisko 100 kreatywnych ćwiczeń edukacyjnych,

- 6 zeszytów metodycznych do prowadzenia zajęć,

dodatkowy zeszyt metodyczny do przeprowadzenia konkursów: „Mistrz koncentracji”, „Mega pamięć”, „Super umysł”,

- bogaty zestaw nagród, mających za zadanie motywować uczniów do poprawnego wykonywania ćwiczeń: dyplomy, naklejki, atrakcyjne zakładki do książek.

Pakiet multimedialny, w którego skład wchodzi zestaw nowoczesnych programów edukacyjnych, zawierających kilkadziesiąt ćwiczeń rozwijających zdolności umysłowe w trzech obszarach: pamięć, koncentracja, szybkie czytanie.

Wymagania techniczne:

System: Windows 2000/XP/Vista/7/8;
Procesor: 1.5 GHz;
RAM: 1GB,
Wolne miejsce na dysku: 100MB;
Karta graficzna: 256 MB;
Karta dżwiękowa: zgodna z DirectX9;
Inne: Napęd DVD, Flash Player 10
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4. Kryteria oceny oferty:  
Przy wyborze oferty Zamawiający będzie się kierował następującymi kryteriami:

 cena – waga 100%
5.  Z wykonawcą zostanie podpisana umowa ( wzór umowy stanowi załącznik nr 2 do 
      zapytania o cenę).
6.  Forma złożenia oferty – formularz ofertowy (wzór formularza stanowi załącznik nr 1 do zapytania o cenę)

7. Sposób złożenia oferty -  Ofertę należy złożyć w formie mailowej na   adres: 
    sekretariat@blind.edu.pl  
W temacie  należy dopisać – Oferta na dostawę pomocy – SCWEW.           
8. Termin złożenia oferty – 06 grudnia 2021r., godz. 10.00
9. Termin wykonania Zamówienia  do  - 20 grudnia 2021r. 
10. Warunki udziału w postępowaniu: Zamawiający nie precyzuje warunków udziału 
      w    postępowaniu. 
11. Informacje o sposobie porozumiewania się Zamawiającego z Wykonawcami: 
      Komunikacja między Zamawiającym a Wykonawcami odbywa się zgodnie z wyborem
      Zamawiającego : mailowo na adres:  bogumila.golemba@blind.edu.pl 
    Osobą do kontaktu ze strony Zamawiającego jest:  Bogumiła Golemba.
Anna Tomaszewska 

Dyrektor Ośrodka                 
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